Lamain plusrapidequel'odl.

Le bridge nous rappelle a tous que I'erreur est humaine. Peu importe la position que I'on occupe, il faut
profiter des erreurs commises par |'autre équipe.

Lorsque votre partenaire vous montre un jeu de 10-12 points avec 4 atouts (34 ), vous avez conclu a 64

lorsgue votre partenaire a montré un as ou le roi de pigue par son enchere de 5%. Vous obtenez une
entame favorable qui régle tous vos problémes et de plus aprés avoir conservé la levée, la défense revient
tréfle pour votre 10. Vous retirez les atouts de la défense sur les 2 levées suivantes. Vous ne pouvez plus
perdre ce contrat, vos 2 perdantes coaur et carreau peuvent étre éliminées sur les tréfles maitre du mort ou
vous pouvez jouer K¢ et par la suite votre J¢ que vous coupez au mort et écarter |a perdante coeur sur les
tréfles. Tout en réfléchissant a ce second plan de jeu, vos doigts prennent le J¢ et Ouest joue la dame et
vous demandez au mort de couper la levée, votre partenaire vous regarde et dit : Je ne peux pas, il reste
encore un petit carreau. Vous réalisez que votre réve devient soudainement un cauchemard et apres tout
vous étes humain et commettez des erreurs vous aussi.
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Pour me rejoindre par courrier éectronique fori dgeur @al obetrotter.net]
Pour abtenir un partenaire contactez Bernard Morin 589.6823
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